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Wiirfle und laufe mit deinem Spielstein. Wenn du auf ein Feld mit einer Nummer
kommst, liest du die Situation und stellst eine passende Frage. Wenn deine Mitspieler
der Meinung sind, dass die Frage nicht zur Situation passt, musst du zwei Felder
zuriickgehen. Dann ist der Néchste dran. lhr diirft die Frage, die schon ein Mitspieler
vor euch gestellt hat, nicht noch einmal stellen. Wer zuerst am Ziel ist, gewinnt.

> Das Ferien-Fragespiel
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1. Am Flughafen

Du wartest auf dein Gepack.
Alle Mitreisenden haben ihre
Koffer schon bekommen, nur
du nicht. Was fragst du?

4. Im Speisesaal

Du suchst mittags mit
deinem Freund einen Platz
zum Essen, aber alle Tische
sind besetzt. Was fragst du?

7. Am Bahnhof

Du bist im Informations-
Center. Du willst am Sonntag-
mittag in Bremen sein.

Was fragst du?

10. Auf dem Campingplatz
Du méchtest ein paar Tage
hier verbringen.

Was fragst du?
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2. An der Bushaltestelle
Du wartest mit anderen
Fahrgasten auf den Bus und
méchtest zum Jugendgéste-
haus fahren. Was fragst du?

5. Am Strand

Am Strand werden Boote
verliehen.

Was fragst du?

8. Im Museum

Fur Schiiler und Studenten
gibt es billigere Eintritts-
karten.

Was fragst du?

11. Im Workcamp

Dein Gruppenleiter méchte
eine Abschlussparty
organisieren. Was fragst du?
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3. Im Jugendgéstehaus

Du willst abends in die Disko
gehen, aber das Jugendgaste-
haus ist nicht die ganze Nacht
offen. Was fragst du?

6. Im Supermarkt

Du ernahrst dich vegetarisch
(ohne Fleisch) und willst
einkaufen.

Was fragst du?

9. Auf der Post

Du méchtest Postkarten an
deine Freunde schicken.
Was fragst du?

12. Im Workshop

Du méchtest am Musik-
Workshop teilnehmen.
Was fragst du?
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 «Если мало играть, можно скоро заскучать»
    Мотивация- это результат внутренних потребностей человека,

 его интересов и эмоций, целей и задач, наличия мотивов,

 направленных на активизацию его деятельности.
    Формирование мотивов - это создание условий для появления

 внутренних побуждений к учению, осознание их самими учениками.

    Особую роль в формировании мотивации играют новизна получаемой

 информации, наличие элементов поисковой деятельности, познавательных

 мотивов.

     Что является внутренней потребностью ребёнка? – ИГРА.
     Что вызывает его интерес и бурю эмоций? – ИГРА.
     Что заставит ребёнка активно действовать? – ИГРА.
     ИГРА – это стремление к цели через решение поставленных задач.

     ИГРА – это проявление внутренних потребностей ребёнка.

     ИГРА – это всегда новизна и поиск

     Игры могут преследовать различные цели и отрабатывать всевозможные

 навыки, поэтому их можно разделить на следующие группы:

- игры-знакомства; ассоциативные игры; игры на концентрацию внимания;

-игры на развитие памяти; 
- на исправление ошибок; креативные.
[image: image2.wmf]Memo-Spiele- Игры,тренирующие память:
- Собери слово: изучаемые слова разрезать на буквы, перемешать и дать задание собрать слово из них;
-Снежный ком: учитель называет слово из изучаемой темы, 1-ый ученик повторяет слово учителя и добавляет своё,2-ой-повторяет слово учителя, 1-го ученика и добавляет своё и т.д.(можно добавлять новые слова не отдельными единицами, а расширяя структуру предложения);

-Игральные карты: на одних карточках рисунки, на других слова, нужно совместить слова с рисунками;
-Бинго: разделить квадрат на 9 частей, записать в каждой свою цифру(слово);ведущий называет ряд цифр(слов), игроки зачёркивают, если названа их цифра или слово, кто первым все зачеркнул кричит «Бинго», он выиграл.
Игры на повторение и закрепление изученного материала:               [image: image3.png]



-Пазлы: разрезанные части предложения собрать в связный текст;
-Игры с кубиком: кубик, игровое поле, фишки и карточки с заданиями по изученной теме(учитель может моделировать множество вариантов игры).
[image: image4.wmf]  QUIZ- Игры-викторины:
- Кто хочет стать миллионером: можно использовать любое задание в форме теста и превращать его в игру, лучше всего при повторении страноведческого материала.
